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EMENTA 

Conceitos de Lógica de Programação. Estrutura sequencial. Variáveis, Constantes. Tipos de Dados. 

Comando de atribuição. Instruções de entrada e saída. Operadores e Expressões aritméticas. 

Precedência de operações. Estruturas de Decisão. Operadores relacionais e lógicos. Estruturas de 

Repetição. Vetores e Matrizes. Funções. Escopo de variáveis. Softwares e pacotes utilizados para 

fins florestais. 

 

I.  OBJETIVOS 

- Preparar o futuro Engenheiro Florestal com conhecimentos para o desenvolvimento de soluções na 

área Florestal. 

- Fornecer embasamento teórico e prático sobre todos os assuntos. 

- Aplicar o conhecimento em problemas reais. 

- Torná-lo ciente da importância desta área de estudo em sua carreira.  

 

II.  PROGRAMA 

1. Conceitos de Lógica de Programação. Estrutura sequencial. Variáveis, Constantes. Tipos de 

Dados. Comando de atribuição.  

2. Instruções de entrada e saída. Operadores e Expressões aritméticas. Precedência de 

operações.  

3. Estruturas de Decisão. Operadores relacionais e lógicos.  

4. Estruturas de Repetição.  

5. Vetores e Matrizes.  



6. Funções. Escopo de variáveis.  

7. Softwares e pacotes utilizados para fins florestais. 

 

III.  METODOLOGIA DE ENSINO 

- Exposição oral e dialogada com emprego de datashow, quadro, giz e o software DevC++. 

- Atividades individuais e em grupos. 

 

IV. FORMAS DE AVALIAÇÃO 

- 30% em listas de exercícios. 

- 70% em provas presenciais. 

- A recuperação de conteúdos será realizada por meio de uma avaliação ao final da disciplina.  
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