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MA, DE
AMAS QUE

SERAO EXECUT/ MUDANGAS EM QUALQUER
(/@MAQUINA QUE SUPORTA C (KERNIGHAN; RITCHIE,
T988).
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compilacao
converte para um codigo-objeto

fin

>cas

programa-executavel

binario)

s CODIGO-FONTE
O
O

‘ K/}/

COMPILADOR PROGRAMA-OBJETO

BIBLIOTECAS LIGADOR

PROGRAMA-EXECUTAVEL



ESTRUTURA

-



aprender

programas nela
C.

& escrevendo

=

<inclusdo de bibliotecas>

int main /()

{

<conjunto de instrucdes>

(0);

return




01 #include <stdio.h>

02 int main()

03

04 p:intf{“(ﬂélﬂﬂﬂdﬂ!”}'

05 return (0) ;

#include <stdio.h=> =RG[IE]
‘compilacao e

I| kedicé Uivo predefinido (e
m arquivo que com funcionalidades
programadas), ado -/« . Este arquivo chama-se
pTevao de cabec;alho e contem declaracoes de funcbOes para

X%{/t/qnto nao podemos esquecer de inserir esta linha em nossos
programas.



01 ¥include <stdio.h>

02 int main()

03

04 printf (“Ola mundo!”) ;
05 return (0);

main() 3 a funcao
. guagem C,
' deno Os programas em C
de funcao amente, todo programa deve
possuiruma fungdo  ,aqual é a

ndo o programa € executado.

%



01 ¥include <stdio.h>

02 int main()
03
04 printf (“Ola mundo!”) ;

05 return (0) ;

eira delas é

= printf a No arquivo de
cabecalho = ) ol e responsavel por
\ , ha tela, a sequéncia de caracteres “Ola mundo!”.

%



01 ¥include <stdio.h>

02 int main()

03

04 printf (“Ola mundo!”) ;
05 return (0);

return(0), no da funcao.
NoO rograma terminou
sem erros. ——
Opserve que, ao final de cada instrucdo, hd um
, Isto €, a grande maioria dos comandos em C

fkj;am com "

3o
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NSTrUCAC

/*todo programa en

- + -~ - e I ol |
LIm1ia L

"
\ ’

A (I

printf("Hello, Worlc /*esta instrucao imprime uma mensagem na

return (0); /*este retorno indico que o programa esta finalizando
XM ‘& /
' d

elimita o fim do conjunto de instrucoes da funcao

1
2
3
4
S
6
/
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lidevepp /

E ChUsershaggio . LAPTOP-RNEG2S5IMDesktop'1.cpp - Dev-C++ 3.11
File Edit S5earch View Project Execute Tools AStyle Window Help

DSEEE®E & ~~|RRIEE||a0 98

Project| + [ * | [*] l.cpp  Atividadel.cpp
1 #include <stdio.h>

int main(){
printf("0la mundo!");
return(9);



https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/

I C u
File Edit gearch View Project | Execute Tools AStyle Window Help
0@ D& @& & | <35 compil B 88|«
3] @ W ||| sromare)
Project| « [+ | [*]1.cpp  Atividade

#in C. Q Syntax Check
Q Syntax Check Current File  Ctrl+F9

Salve em alguma pasta e renomeie: OlaMundo.cpp

. Parameters...

int

View Makefile

Fi Clean

il Profile Analysis

ﬁ Save As
Salvar em: ‘.ﬁ.'ea de Trabalho v| (< s s A

@ Delete Profiling Information * OneDrive E & Robyson Aggio

Acesso rapido

Goto Breakpoint

-
Este Computador H Bibliotecas

Toggle Breakpoint

%p Debug .

-a:j;-;'-\?“—"'
» Stop Execution i * Rede covid19

"’ - Exemplos Resultados_aggio
Bibliotecas 3 e

lcpp
! C++ Source File
- CPP s

Este
Computador

* Nome: ‘OIéMundo.q:p -
ipo: b

| C++source files *.cpp;”.cc;”.oo:" c++".cp) Cancelar

] Resources [ﬂ]] Col




acentuacao nao foi formatada

Nindow Help

Eile Edit arch Miew Project Exe Tools  AStyle W
[ & o b6 = H oo OB 88|« | 8% | db @ toeccc 5.2 esa-ns
Dil ﬂ {globals) b b

Project| +  » | QlaMundo.cpp
1 #include <stdio.h>

Execute To

2
35 int main()!

4 printf("0la mundo!");
5 return(9);

6

B ChlUserstaggio LAPTOP-RMEG2SINDesktop\OIEMundo.exe

01lB mundo!
er 0.1399 seconds with
ecla para continuar.



#include <locale.h>
setlocale(LC_ALL, “Portuguese®);

OlaMundo.cpp

1 #include <stdio.h>
[#include <locale.h>

return(9);

3
4
5 printf("0la mundul"),
6
7

-}

B ChUsershaggio. LAPTOP-ENEG2SINDesktoph\ OIEMundo.exe

01a mundo!




Arquivos de cabecalho

‘Nomado Argile | Dyscrica
<stdio.h> Tratamento de entrada/saida,
<locale.h> Especifica constantes de acordo com a localizacao

especifica, como moeda, data, etc.

.I <math.h> Funcdes matematicas comuns em computacdo.

. <stdlib.h> Implementa funcoes para diversas operagoes, incluindo
conversao, alocacdo de memoria, controle de processo,
funcoes de busca e ordenagao.

<string.h> Tratamento de strings.

<time.h>

NP

Trata de tipos de data e hora.




OS TIPOS DE DADOS

eservadas



case sensitive

palavras reservadas) em C
escritos em minusculas

Identificadores validos Identificadores invalidos
A 2a
-
media media idade

altura? X*y

media_idade #media

X36 1dade!




Os tipos de dados

char, int, float, double,
enum, void e pointer (ponteiro

tipo char rings
tipo int ) possuem
tipo float m ponto
acionario. O
. tipo double 0 dupla, que
apreser leler =it dados enumerados,
vossibilitam os ti 0. O significa valores
ue ocupam 0 bits e ndo possuem valor algum, indicando uma especie
séncia de tipo”. , apesar de nao ser uma palavra

ada, representa um dado especial, que nao contém uma
ao propriamente dita, mas sim, uma localizacao de memoria
eco de memaria) que, por sua vez, contem o dado verdadeiro.



d

Palavras reservadas

asm
catch

clas
delete
_export
frient
inline
_loadds
new
operator
private
protected
public
_regparam

_saveregs

seg

As Palavras reservadas

template
this
virtual

Ccs

_ds
es

55

auto
break
case
catch
cdec]
char
const
continue
default

do
double
else
enum
extern
far
float
for
goto
huge
if

int
interrupt
long
near

pascal

register
return
short
signed
sizeof
static
struct
switch
typedef
union
unsigned
void
volatile

while







variavel € um espaco na memoria principal do computador

ecificacao
int, float e chaE\[e (=
ue , pois considera
verdac em disso, hao ha um
Ipo speC|aI pare e caracteres (strings), sendo
< utilizado um vetor que contém Varios elementos do tipo char para
tal fim (ASCENCIO; CAMPQOS, 2010).
) 7

%




<tipo> <identificador>;

Declaracao

int guantidade;
float total;

float valor, total:
char

char endereco[30]:;

Declara uma variavel chamada quantidade, que
pode armazenar um valor inteiro.

Declara uma variavel chamada total, que pode
armazenar um valor real.

Declara duas variaveis denominadas valor e total,
que podem armazenar valor real.

Declara uma variavel denominada sexo, que pode
armazenar um caractere.

Declara uma variavel denominada endereco, que
pode armazenar até 30 caracteres.




#define <identificador> <valor>

!

ve qL ﬁ ) de constantes, nao

ﬁili ﬁ;oso no final.

)



Operadores Aritméticos

Operacao

Soma

Subtracao

Multiplicacao

Divisao

Resto de
divisao

Operador

Significado

Utilizado para efetuar a soma de duas ou mais
variaveis. Dada uma variavel A e outra B, temos
que a soma delas é representada por A + B.
Simboliza a subtragao do valor de duas variaveis.
Supondo uma variavel A e B, a diferenca entre
elas é dada por: A - B,

O produto entre duas variaveis A e B é represen-
tado por A* B.

A divisdo entre duas variaveis A e B é dada por:
A/B. Em relacdo a divisdo, € importante lembrar
que ndo existe divisdo por zero.

Usado quando se deseja encontrar o resto da di-
visdo entre duas variaveis A e B. A representacdo
é dada por A % B. Supondo A=3 e B =2, temos
que A% B =1, uma vez que 3 divididos por 2
esulta em 1, com resto igual a 1.




Operador Exemplo Explicacao
Equivale a x
Equivale a x
Equivale a x
Fquivale a x
Fquivale a x

Fquivale a x

Fquivaleax = x 1 e, depois, y
Fquivaleay = x e, depois, x = x
Fquivaleax = x - 1.

Fquivaleax = x - 1 e, depais, y
Fquivaleay = x e, depois, x = x




Os operadores relacione
dor, o

Operador Simbolo Exemplo
Igual == A==1

Diferente
Maior A
Menor que B < 12
Maior ou igual a >= A
Menor ou igual a




expressoes logicas

Operador ‘ Simbolo Exemplo
A disjuncdo entre duas variaveis resulta em um valor

Disjuncéao . verdadeiro quando, pelo menos, uma das variaveis &
verdadeira.

A conjung¢ado entre duas variaveis resulta em um valor
Conjuncao && verdadeiro somente quando as duas variaveis sao
verdadeiras.

A negacao inverte o valor de uma variavel. Se a va-
Negacao ! riavel A € verdadeira, entao, a negacao de A torna o
valor da variavel falso.







A

]

r

N

funcdes intrinsecas

~

Exemplo

ceil ceil (x)

COoS cos (X)

exp exp (x)

abs abs ()
floor floor (x)

log log (x)
loglO logl0 (x)

modf z=modf (x, &y)

pow | pow (X, V)
s51in sin(x)
sgrt sqrt (x)
tan tan (x)

M PI M PI

Objetivo
Arredonda um ndmero real para cima. Por
exemplo, ceil (2.3) é3.

Calcula o cosseno de x. O valor de x deve estar
em radianos.

Obtém a constante de Euler elevada a poténcia x.
Retorna o valor absoluto de x.

Arredonda um ndmero real para baixo. Por
exemplo, floor (2.3) é 2.

Retorna o logaritmo natural de x.
Retorna o logaritmo de x na base 10.

Decompde o nimero real, armazenado em x,
em duas partes: y recebe a parte fracionaria e

Calcula a poténcia de x elevado a y.

Calcula o seno de x.

Calcula a raiz quadrada de x.

Calcula a tangente de x.

Retorna o valor da constante trigonométrica™

gque podemos

enta as




Atribuicao

<|dentificador> = <expressao>

O valor 3 é atribuido a variavel x.

E atribuido a variavel x o valor da prépria variavel x
acrescido em 5.

X = 2.5; O valor 2.5 é atribuido & variavel x.

sexo = "M'; O valor "M" é atribuido 3 variavel denominada sexo.
O valor "Maria™ é atribuido a cadeia de caracteres

nome = "Maria";
chamada nome.

ote que, na linguagem C, os caracteres simples (char) sao representados

ntre apostrofos (°), e as cadeias de caracteres (strings), entre aspas ().



ENTRADA




dados digitados pelo usuario

o teclado sao armazenados
variaveis ada de
scanf e gets a seguir)

| ® Exemplo

Um ou mais caracteres digitados pelo

gets (<variavel>); S 1,
usuario sdo armazenados na variavel.

Um valor digitado|pelo usuério é
armazenado na variavel.

| __
@
/ A funcao € a mais utilizada
DY PR

scanf ("<texto>", &<variavel>);




scanf(“<expressao de controle>", <lista de variaveis>);

<expressao de controle>

u

<lista de variaveis> ser
edida pelo

(&) ara receber
’s scanf() passadas pelos
' dica 0 endereco da

osicdo de men OCHA, 2006).

, pois o identificador do vetor ja € o

d;/réi;o do primeiro elemento do vetor.



Codigo Significado

%C | eitura de um Unico caractere.

| eitura de um numero decimal inteiro.

Leitura de um decimal inteiro.
| eitura de um decimal sem sinal.

Leitura de um numero em ponto flutuante com sinal opcional.

Leitura de um numero em ponto flutuante com ponto opcional.

Leitura de um numero em ponto flutuante com expoente opcional.

Leitura de um numero em base octal.

Leitura de uma string.

| eitura de um numero em base hexadecimal.

Leitura de um ponteiro.




armazena a idade e outra que armazena o
peso scanf()

scanf %d &
scanf %f & utuante

dJa de dados, é
stdio.h do comando:







saida de dados permite mostrar estes aos usuarios
printf()

printf(“<expressao de controle>”, <lista de argumentos=>); =

<expressao de controle> conter
B e O0s
C T es ormato que o0s
4 argumentc além de caracteres

5 speciais indicadores de formatacdo de texto, como é o

so do , etc. A pode conter
[dentificadores de variaveis, expressoes aritmeéticas ou
l . l6gico-relacionais e valores constantes.



printf()

b
| File Edit Search View Project Execute Tools AStyle Window Help

[ & o ERERNEE= B0 @S|« | | dh @ | toccc 452 ea-
al] 48 W || (gicbals) “ -

 Project| + | v | OldMundo.cpp

1 #include <stdio.h>

2 #include <locale.h>»

3H int main(){

4 setlocale(LC_ALL, "Portuguese");
printf("Estou aprendendo a programar em C");

5

6 printf("\nEste é o %d contato com a linguagem C",1);
7 printf("\n¥s & uma disciplina importante!", "Esta");
B

9

5

printf("\n¥%f", 55.8);
return(d);

MUsershaggio LAPTOP-RMEG2SINDesktop\ OlIEMundo.exe

4

aprendendo a programar em C
1 contato com a linguagem C




Construindo um programa

leila nhome, idade e
altura de uma pessoa exiba nome, idade, altura e ano
de nascimento dela do

trés partes: entr
processamento e saida




leila nome, idade e
altura de uma pessoa exiba nome, idade, altura e ano
de nascimento dela

trés partes: entrada,

processamento e saida

Entrada de dados: nome,
Idade e altura
a

scanf()

Processamento: calcular o ano
) hasceu.

devemos
Para mostrar estas

uwf macoes no monitor, utilizaremos a funcao



\

[*] Exemplel.cpp

1 //Bibliotecas

2 #include <stdio.h> // Entrada e saida

3 #include <locale.h> //Idioma

4 //Programa Principal

5H int main()f

B setlocale(LC_ALL, "Portuguese");

7 char nome[38];

8 int idade, ano;

9 float altura;

16 JS/Entrada de dados

11 printf("Digite o nome: "); //Nao digite um nome composto.

12 scanf("%s", nome); //Agui é uma string, NAO precisa do e comercial (&).
13 printf("Digite a idade: ");

14 scanf("%d", &idade); //Cuidado para ndo esquecer do e comercial (&).

15 printf("Digite a altura: "); //0 separador decimal é o ponto.

16 scanf("%f", &altura); //Cuidado para ndo esquecer do e comercial (&).
17 /S /Processamento

18 ano = 2020 - idade;

19 S/ Satda

20
21 printf("\nNome = %s",nome);

22 printf("\nIdade = %d",idade);

23 printf("\nAltura = %f", altura);

24 printf("\nAno de Nascimento = %d", ano);
25 return(8);

26




T
clley

ChArguive ImportantelAulas - Cursos\ProgramapQOco Computacional - MatemBtica\ProgramapOo ChAulalExemnplol.exe

Exemplol.cpp |

1 //Bibliotecas o Digite o nome: Robyson

2 #include <stdio.h> // Entrada e saida . D a1 -

3 #include <locale.h> //Tdioma a idade: 31

4  //Programa Principal a altura:

SH int main(){

6 setlocale(LC _ALL, "Portuguese"); Nome

7 char nome[38]; a1

8 int idade, ano; Idade = R

9 float altura;

16 "fEntrada de dados

11 prlntf[“Dlglte o home: "]; / do digite (i

12 scanf("%s", nome); Aqui é 7 string, . -
13 printf("Digite a idade: ") exlted after 3.76 seconds with return value 0
14 scanf("%d", &idade); //Cuidado para ndo one qualguer tecla para continuar.
15 printf("Digite a altura: "); //0 separad
16 scanf("%f", 8altura); //Cuidado para ndo
17 /fProcessamento
18 ano = 2820 - idade;
19 S SSaida
28 printf("---------"-"-"““"““mmmm oo —- | -
21 printf("\nNome = %s",nome);
22 printf("\nIdade = %d",idade);
23 printf("\nAltura = %f", altura);
24 printf("\nAno de Nascimento = %d", ano);
25 return(8);
26

/e



C\Arquivo ImportantelAulas - Cursos\ProgramapOo Computacional - MatemBtica'Programap VAulaliExemplol.exe

[ & ]

: o Digite o nome: Robyson
@ -:E [ﬂ {globals) DlgltE‘ d idade: 3_]_

Project [+ [+ || Ex Digite a altura: 1,78

''''' 4 £ _-'.:'_:"-::'__"

Robyson
Idade = 31
IAltura = 1,78

e — 10809
_MLj"Pm*u§m5€q3AnD de Nascimento 1989
15 |
int idade, ano; Process exited after 3.744 seconds with return wvalue 0

E -I- o . 9
float altura; Pressione qualquer tecla para continuar. .

scant("%d", &idade); /
printf("Digite a altura
&altura); /

28

1
2
23
a
5

P

printf("\nNome %s" ,nome ) ;
printf("\nIdade = %d",idade);
printf("\nAltura =, altura); |
printf("\nAno de Nascimento = %d", ano);
return(@);

b B P2 (]
o




serifique
SSsionado uma

<stdio.h> //Entrada e saida

<locale.h> //Idioma Portuguées



etica

da taxa de

otal (valor do

- 4) Escreva um meros, calcule e apresente o
resultado do primeiro numerc ado ao segundo. (Dica: inclua a biblioteca:
#include’<math.h>

l 5)\ Elabore um programa que calcule a area de um trapézio.

o



|/ ‘\O |
Gabarito
\O Exercicio 1
1 ' #include <stdio.h>

#Finclude <stdlib.h>
#Finclude <locale.h>

int main( ]

setlocale(LC ALL, "Portuguese");

int numero;

printf("Digite um ndmero: ");
scanf("%d", &numerc);
printf("Antecessor = ¥d", numero-1);
printf("\nSucessor = ¥d \n", numero+l);
system("pause");

return(@);

1
2
3
4
5
&
7
a
9
)
1
2
3
4
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Gabarito

Exercicio 2

#include <stdio.h>»
#Finclude «<stdlib.h>»
#include <locale.h>»

int main()fi

setlocale(LC_ALL, "Portuguese");

float nl, n2, n3, nd, medialritmetica;
printf("Digite a nota 1: ");
scanf("%Ff", &nl);

printf("Digite a nota 2: ");
scanf("%f", &n2);

printf("Digite a nota 3: ");
scanf("%Ff", &n3);

printf("Digite a nota 4: ");
scanf("%f", &nd);

mediaAritmetica = (nl+n2+n3+nd)/4.8;
printf("Média final = %Ff \n", medialAritmetica):
system("pause");

return(gd);




1
2
3
4
5
b
7
8
g

Gabarito

Exercicio 3

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <locale.h>

int main()ff
setlocale(LC_ALL, "Portuguese");

float valorDeposito, taxaluros, rendimentoluros, rendimentoTotal;
printf("Digite o valor do depdsito: ");

scanf("%f", &valorDeposito);

printf("Digite a taxa de jures: ");

scanf("%f", &taxaluros);

rendimentoluros = valorDeposito*taxaluros/108.0;
printf("Rendimente = %f", rendimentoluros);

rendimentoTotal = valorDeposito + valorDeposito*taxaluros/160.8;
printf("\nValer total = %f\n", rendimentoTotal);
system("pause");

return(@);




Gabarito

Exercicio 4

1
2
3
Fil
5
4]
7
&

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <locale.h>
#include <math.h>

int main()fi

setlocale(LC ALL, "Portuguese"):

float numl, num2, resultado;

printf("Digite o primeiro nuimero: ");

scanf("%f", &numl);

printf("Digite o segundo numero: ");

scanf("%f", &num2);

resultado = pow(numl,num2);

printf("%.1f "%.1f = ¥.1f \n",numl,num2,resultado);
system( "pause");

return(@);




Gabarito

Exercicio 5

#Finclude <stdio.h>
#include <stdlib.h>»
#include <locale.h>»

int main( }

setlocale(LC_ALL, "Portuguese");

float baseMaior, baseMenor, altura, area;
printf("Digite o valor da base menor: ");
scanf("%f", &baseMenor);

printf("Digite o valor da base maior: ");
scanf("%f", BbaseMaior);

printf("Digite o valor da altura: "):
scant("%f", &altura);

area = (baseMenor + baseMaior)/2.8%altura;
printf("A area do trapézio & = %f \n", area):;
system("pause"”);

return(g);

1
2
3
A
5
&
7
a
9




